
Scrum Master et Product Owner

Description

Le cours Scrum Master et Product Owner combine tous les objectifs d’apprentissage dans deux des cours de 2
jours les plus percutants de Scrum et les offre en une seule offre rapide de 3 jours. En supprimant la duplication
qui existe entre ces deux cours individuels, les participants peuvent non seulement accélérer leur
apprentissage, mais ils peuvent créer un lien étroit entre les propriétaires de produits et les Scrum Masters dans
une organisation.

Être un Product Owner professionnel englobe plus que la rédaction d’exigences ou la gestion d’un Backlog
Produit. Les propriétaires de produits doivent avoir une compréhension concrète de tous les aspects de la
gestion des produits, y compris, mais sans s’y limiter, la propriété des produits, qui génère de la valeur de leurs
produits. Pour les Scrum Masters qui encadrent une équipe de développement de logiciels, ce cours vous fera
progresser vers une efficacité et une efficience accrues. Le cours comprend une réflexion avancée pour le
leadership et les changements de comportement.

Ce Bundle est composé de discussions et d’exercices pratiques basés sur des cas réels et se compose des
cours ci-dessous que vous pouvez également choisir individuellement :

Scrum Master
Scrum Product Owner

Prix de l'inscription en Présentiel (CHF)
2550
Prix de l'inscription en Virtuel (CHF)
2400
Contenu du cours
Module 1 : Gestion de produit agile Module 2 : Développement axé sur la valeur Module 3 : Gestion du backlog
produit Module 4 : La théorie Scrum et les principes fondateurs Module 5 : Le cadre Scrum Module 6 :
Planification des versions Module 7 : Faire et défaire Module 8 : Les personnes et les équipes Module 9 : Le
Scrum Master
Lab / Exercices

De nombreux exercices pratiques en groupe seront organisés pendant ce cours

Documentation

Support de cours inclus

Examen

Tous les participants à ce cours recevront un Voucher pour passer les examens PSM I et PSPO I.

Profils des participants

Toute personne souhaitant en savoir plus sur le framework Scrum du point de vue d'un Scrum Master ou
d'un Product Owner

Connaissances Préalables
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Avoir étudié le Scrum Guide disponible sur Scrum.org
Comprendre les fondamentaux de la gestion de projet

Objectifs

Avoir une compréhension claire de la mécanique de Scrum du point de vue du rôle de Scrum Master et
Product Owner
Améliorer efficacement l'agilité "business" au sein de son organisation
Acquérir une compréhension approfondie du leadership pour améliorer ses capacités à travailler avec les
équipes Scrum et les parties prenantes
Réussir les examens PSM-I et PSPO-I

Niveau
Fondamental
Durée (Nombre de Jours)
3
Reference
PSM-03
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